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«Функциональная грамотность — способность человека использовать

приобретаемые в течение жизни знания для решения широкого диапазона

жизненных задач в различных сферах человеческой деятельности,

общения и социальных отношений» А. А. Леонтьев

Функциональная грамотность связана с готовностью:

▪ добывать знания

▪ применять знания и умения

▪ оценивать знания и умения

▪ осуществлять саморазвитие



Компоненты функциональной грамотности:
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Читательская грамотность:

способность человека понимать и использовать письменные тексты,

размышлять о них и заниматься чтением для того, чтобы достигать своих

целей; расширять свои знания и возможности; участвовать в социальной

жизни.



Естественнонаучная грамотность

способность человека использовать естественнонаучные знания,

выявлять проблемы и делать обоснованные выводы, необходимые для

понимания окружающего мира и тех изменений, которые вносит в него

деятельность человека, и для принятия соответствующих решений.



Финансовая грамотность

способность человека управлять своими доходами и расходами,

принимать правильные решения по распределению денежных средств

(жить по средствам) и грамотно их преумножать.



Математическая грамотность

способность человека определять и понимать роль математики в мире, в

котором он живет, высказывать хорошо обоснованные математические

суждения и использовать математику так, чтобы удовлетворять в

настоящем и будущем потребности, присущие созидательному,

заинтересованному и мыслящему гражданину.



Педагогические технологии:

 Технология метода проектов

 Технология развивающих игр

 Steam технология

 Технология элементарного детского экспериментирования

 Технология проблемного обучения

 Квест-технология

 Конструирование



Спасибо за внимание!


